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	Sexul M  | Data naşterii 03/09/1986 | Naţionalitatea Romana 

	
	UEFISCDI ID (UEF-ID):
U-1700-032Y-1831
UNIVERSITATEA BUCURESTI
 Romania




	EXPERIENŢA PROFESIONALĂ
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	Februarie 2015 - Prezent 
	Conferentiar univ. dr. 

	
	Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Matematica-Informatica

	
	Cursuri si laboratoare:
• Reinforcement Learning
• Big data
• Information Retrieval/NLP
• Tehnici Avansate de programare
• Programare paralela si concurenta, programarea pe GPU.
• Programare avansata pe obiecte
• Software development methodologies
• Sisteme distribute

	
	Tipul sau sectorul de activitate Educatie, Cercetare 



	Iulie 2021 -  Iulie 2023
	Research Software Engineer 

	
	Google Research

	
	Cercetare si implementare pentru agenti virtuali, digital twins, animatii procedurale.

	
	Tipul sau sectorul de activitate Cercetare si implementare 





	Septembrie 2019 -  Iulie 2021
	Cercetator Post-doc 

	
	Institutul de Matematica al Academiei Romane Simon Stoilow

	
	Cercetare si implementare in diferite pachete software folosind tehnici de Reinforcement Learning and Computer Vision aplicate pe domeniul de masini autonome, siguranta traficului in orase. Pentru implementare s-au folosit engine-uri de simulare ,animatii procedurala si continut generat procedural folosind AI.

	
	Tipul sau sectorul de activitate Cercetare si implementare 



	Februarie 2011 – Septembrie 2019
	Senior Software Engineer ; Lead Programmer 

	
	Electronic Arts Bucuresti

	
	Implementari folosind AI și tehnici de animație pentru jocuri și motoare de simulare. Am lucrat la mărci precum FIFA, Need for Speed, seria Battlefield.

	
	Tipul sau sectorul de activitate  Dezvoltare de software/jocuri.



	Octombrie 2006 – Februarie 2011
	Software Engineer 

	
	Scrieţi denumirea angajatorului şi localitatea (scrieţi şi adresa completă şi pagina web) 

	
	Implementari folosind diferite limbaje de programare pentru gameplay si AI in dezvoltarea motoarelor și a jocurilor, cum ar fi Hawks, Blazing Angels, seria Assassins Creed. 

	
	Tipul sau sectorul de activitate Dezvoltare de software/jocuri.



	EDUCAŢIE ŞI FORMARE
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	2010-2015 
	Doctorat, PhD Computer Science 
	

	
	Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Matematica-Informatica

	
	Specializare in Programare paralela si concurenta, sisteme distribuite, cloud computing. 

	2008-2010 
	Master Inginerie Software 
	

	
	Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Matematica-Informatica

	2008-2010 
	Studii licenta

	
	Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Matematica-Informatica



	Granturi de cercetare  
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	2025-prezent 
	HRIA – Hub Roman de inteligenta artificiala – Membru

	2022 - 2026
	DYNABIC (Dynamic business continuity and response of critical systems against advanced cyber-physical threats) Horizon Europe research grant – Membru 

	2021 – 2023
	IDBC (Identity attestation services in decentralized environments based on blockchain technologies) Romanian POC research grant --  Membru

	                                  2021-2023
	UiPath – Research Engineer, Using Reinforcement Learning for automated testing.

	2021 – 2023
	Digital Skills and Jobs Romania platform – Membru



	2020 - 2022
	SASHA “Platform for Security Assessment of Smart Home Interconnected Applications” - Membru

	2020 – 2022
	MASSA “Advanced Security Mechanisms for Autonomous Systems” - Membru

	2018 – 2021
	ATLAS “Hub inovativ pentru tehnologii avansate de securitate cibernetică” - Membru

	2019 - 2021
	Metode de Învățare în Recunoaștere Vizuală Active, PN-III-P4-ID-PCE2016-0535.- Membru

	2015 – 2016
	ATHOS  „Serviciu automatizat de autentificare prin semnatura biometrica” - Membru




	Top Publicatii Selectate  
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	End-to-end RPA-like testing using reinforcement learning 2024
C. Paduraru, R. Cristea, A. Stefanescu. ICST 2024

Automated evaluation of game content display using deep learning. 2024,
C. Paduraru, C. Marina, A. Stefanescu, EASE 2024


	
	Automatic Fuzz Testing and Tuning Tools for Software Blueprints (best paper award)
C. Paduraru, R. Cristea, A. Stefanescu. ICSOFT'23 vol. 1, pp. 151-162, SciTePress, 2023

	
	Varied Realistic Autonomous Vehicle Collision Scenario Generation
Maria Priisalu, Ciprian Paduraru, Cristian Sminchisescu

	
	Using Deep Reinforcement Learning to Build Intelligent Tutoring Systems, ICSOFT 2022,
Paduraru, C.; Paduraru, M. and Iordache  ( best paper award )

	
	Conversational Agents for Simulation Applications and Video Games
C. Paduraru, A. Staicu, A. Stefanescu. ICSOFT'23 vol. 1, pp. 151-162, SciTePress, 2023

	
	RiverGame - a game testing tool using artiﬁcial intelligence.
C. Paduraru, M. Paduraru, A. Stefanescu. ICST 2022


	
	Traffic Light Control using Reinforcement Learning: A Survey and an Open Source Implementation
Ciprian Paduraru, Miruna Paduraru, Alin Stefanescu


	
	RiverFuzzRL - an open-source tool to experiment with reinforcement learning for fuzzing.
C. Paduraru, M. Paduraru, A. Stefanescu.. ICST 2021


	
	Generating Scenarios with Diverse Pedestrian Behaviors for Autonomous Vehicle Testing
Maria Priisalu, Aleksis Pirinen, Ciprian Paduraru, Cristian Sminchisescu CoRL 2021 


	
	Semantic Synthesis of Pedestrian Locomotion. ACCV 2020
Maria Priisalu, Ciprian Paduraru, Aleksis Pirinen, Cristian Sminchisescu



				O lista de publicatii extinsa poate fi vizualizata si pe Google Scholar: 

	Premii
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	Best paper award ICSOFT 2023
	Automatic Fuzz Testing and Tuning Tools for Software Blueprints

	Best paper award ICSOFT 2022
	Using Deep Reinforcement Learning to Build Intelligent Tutoring Systems

	Bursele Anis 2020
	Premiul 1 la sectiunea Machine Learnine pentru primul curs de Reinforcement Learning introdus la o facultate din Romania 

	
	


		
											Data:
											5 feb. 2026
	 © Uniunea Europeană, 2002-2021 | http://europass.cedefop.europa.eu 	Pagina 2 / 2 
	 © Uniunea Europeană, 2002-2013 | http://europass.cedefop.europa.eu 	Pagina 2 / 2 
image1.jpeg




image2.png




image3.png




image4.png
>




image5.png




image6.png




